Photoshop CS i ImageReady CS: Animacija boja

Ovde će biti ukratko objašnjen put ka kreiranju animacionog GIF-a koji će menjati boju odgovarajuće kružnice. U ovu svrhu koristiće se programi Photoshop i Image Ready, i to na krajnje jednostavan način. 

1. Treba napraviti novi dokument (File > New). Veličina dokumenta neka bude 200 x 200 piksela, a u polju Mode treba izabrati opciju RGB Color,  u polju Background Contents treba izabrati opciju Transparent, a rezolucija bi trebala da bude 72 pixel/inch-u. Na ovaj način se kreira fajl sa providnom pozadinom.

2. Treba podesiti boju Background. Za Background je izabrana boja R:18 G:42 B:225 (plava boja).

3. Treba podesiti boju Foreground. Za Foreground je izabrana boja R:224 G:29 B:29 (crvena boja).

4. Treba aktivirati alatku Elliptical Marque Tool i »nacrtati« proizvoljnu kružnicu (držeći pritisnut taster Shift). Definisanu kružnu oblast ispuniti Background (plavom) bojom. Rezultat je prikazan na slici 1.
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Slika 1

5. Ovaj sloj treba iskopirati putem Layer > Duplicate Layer. Treba prihvatiti ponuđene vrednosti parametara i novi sloj se pojavljuje u spisku slojeva. Pošto je kružna oblast još uvek markirana treba je u novom sloju ispuniti Foreground (crvenom) bojom. Rezultat izgleda sadržine novog sloja prikazana je na slici 2.
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Slika 2

6. Treba aktivirati Select > Deselect. Na slici 3 prikazan je izgled Layers dijaloga uz levu ivicu radnog ekrana programa Photoshop.
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Slika 3

7. Treba aktivirati prvi sloj, a isključiti vidljivost kopije prvog sloja sa crvenom kružnicom. Nakon toga treba preći u program ImageReady putem File > Edit in ImageReady. (File>Jump to) Kao rezultat se u Animation prozoru (aktivira se putem Window > Animation) pojavljuje sadržina prvog sloja. Ovo je prikazano na slici 4.
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Slika 4

8. Treba aktivirati taster sa malim crnim trouglom u gornjem desnom uglu Animation prozora. U meniju koji se pojavljuje treba aktivirati komandu Make Frames From Layers. Kao rezultat se pojavljuje slika 5. Treba podesiti dužinu trajanja svakog frejma da bude po 0.2 sekunde.
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Slika 5

9. Treba markirati frejm sa plavom kružnocim i iz menija, kada se pritisne crni trougao u gornjem desnom uglu, treba izabrati komandu Tween. U dijalogu treba podesiti parametre kao što su podešeni na slici 6.
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Slika 6

10. Markirana opcija Opacity omogućava prelaze između kružnica sa postepenom providnošću. Kao rezultat ovoga pojavljuje se slika 7.
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Slika 7

11. Treba markirati frejm sa crvenom kružnicom i onda treba aktivirati komandu Reverse Frames  iz menija kada se aktivira crni trougao u gornjem desnom uglu. Na ovaj način se pravi obrnuti raspored frejmova kao što se to vidi na slici 8.
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Slika 8

12. Treba markirati frejm sa crvenom kružnocim i iz menija, i u odgovarajućem prozoru odabrati Layer sa crvenim krugom, a kada se pritisne crni trougao u gornjem desnom uglu, treba izabrati komandu Tween. U dijalogu treba podesiti parametre kao što su podešeni na slici 7. Kao rezultat se pojavljuje slika 9.
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Slika 9
13. U glavnom crtežu, unutar programa Image Ready, treba aktivirati karticu pod nazivom Optimized i treba sačekati da program izvrši optimizicaju.

14. Nakon toga treba aktivirati komandu Save Optimized As unutar File padajućeg menija i zapamtiti ovo kao animacioni GIF. Treba napomenuti da u polju Save as type treba izabrati opciju pod nazivom Images Only (*.gif), da bi se sačuvao nezavisni GIF. Kreirani animacioni GIF je pripojen ovom tekstu.

15. Ovo je samo jedan od načina za kreiranje specifičnih i potrebnih banera, tj. animacionih GIF-ova. Ako čovek uzme da se "malo igra" unutar programa Photoshop, može da napravi sjajne stvari koje može da iskoristi i u nekom drugom programu, kao što je prikazano.

